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Présentation du produit / Productpresentatie 





Catégorie / Categorie : Jeux pour enfants - Kinderspellen

Nom du produit : Plush-o-Mat   

Productnaam : Plush-o-Mat   

Nom du Fabricant / Naam van fabrikant : Haba

Prix de vente public approximatif / Geschatte verkoopprijs : €17.99

Tranche d’âge auquel le produit est destiné / 
Leeftijdsgroep waarvoor het product bestemd is : à partir de 6 ans / vanaf 6 jaar 

Website – URL : https://www.haba-play.com






À la fête foraine annuelle, l’ambiance est joyeuse et décontractée ! Le Peluche-o-Mat est une attraction particulièrement populaire : Une longue file d’attente s’est déjà formée devant celui-ci. Tout le monde veut aller à la pêche aux monstres en peluche ! Tentez-vous aussi votre chance ! Il faudra néanmoins attendre la fin du (deux manches) jeu pour savoir si la prise a été bonne. Mais attention, tous les monstres ne rapportent pas le même nombre de points, et le monstre effrayant peut attaquer…
Le joueur qui totalisera le plus de points à la fin de la deuxième manche l’emportera. Plush-o-Mat est un jeu de collecte qui reste captivant jusqu'à la fin.	

Dans la boîte, vous trouverez 45 cartes de monstres, 4 planches monstres et 20 pions marqueurs de points (5 par jouer) pour tenir à jour votre score.

Avant de commencer la partie, vous mettez 42 cartes monstres dans une grille de 6 x 7 cartes, faces visibles.

A son tour, le joueur peut prendre 1, 2 ou 3 cartes de monstres adjacentes dans la grille et 
avancer le pion marqueur de points d’une case sur sa planche monstres dans la rangée correspondante. Mais attention : les cartes monstres que vous jouez, doivent être placées les unes à côté des autres ou au-dessus des autres dans une rangée ou une colonne (sans espace et pas en diagonale).
Les cartes joués sortent du jeu et c’est le tour au joueur suivant.

Le comptage de points des différents petits monstres n'est toutefois pas le même partout. Certains monstres rapportent davantage à mesure que vous en collectez, tandis que pour d'autres, votre score diminue, voire devient négatif.

Si, pendant votre tour, vous prenez un ou plusieurs monstres effrayants, vous pouvez immédiatement faire peur à un monstre d’un autre joueur avec l’un d’eux. Vous choisissez vous-même à quel joueur vous donnez le monstre effrayant et quel monstre est effrayé. Ce joueur doit reculer le marqueur de points du monstre concerné d’une case.
La première manche se termine lorsque toutes les cartes ont été jouées. La deuxième manche commence avec une nouvelle grille de cartes de 6 × 7.

La partie s’achève à la fin de la 2e manche. Maintenant, comptez vos points : 
additionnez ou soustrayez les 5 chiffres qui se trouvent au-dessus des cases sur lesquelles se trouvent des pions marqueurs de points dans chaque rangée de points de vos planches « monstres ». Le joueur qui totalise le plus grand nombre de points remporte la partie. C’est lui qui a fait la meilleure prise ! Si plusieurs joueurs sont premiers ex-aequo, ils se partagent la victoire. 



Op de jaarmarkt hangt een vrolijke en bruisende sfeer! Een bijzonder populaire attractie is de Pluche-o-Mat. Hier heeft zich al een lange rij gevormd, want iedereen wil de pluchen monsters vangen. Ook jullie beproeven jullie geluk en grijpen de klauw dicht! Maar of jullie daadwerkelijk een goede vangst hebben, ontdekken jullie pas na twee rondes waarin de spelers tactisch monsterkaarten moeten verzamelen. Maar opgelet, niet alle monsters leveren evenveel punten op én het griezelmonster kan toeslaan…
Wie aan het einde van de tweede ronde de meeste overwinningspunten heeft, wint het spel. 
Plush-o-Mat is een pluizig verzamelspel dat spannend blijft tot het einde.

In de doos vind je 45 monsterkaarten, 4 monsterborden en 20 puntenmarkers (5 per speler) om je score bij te houden.

Bij de start van elke ronde worden 42 monsterkaarten in een raster van 6 x 7 kaarten gelegd, met de monsterzijde naar boven. 

Bij elke speelbeurt mag de speler 1, 2 of 3 naast elkaar liggende monsterkaarten uit het raster nemen en vervolgens de puntenmarker op het monsterbord verplaatsen in de rij van de monsters die zonet zijn genomen. Maar opgelet: de monsterkaarten die je uit het raster neemt, moeten in een rij of kolom direct naast of onder elkaar liggen zonder tussenruimte (niet diagonaal).
Deze monsterkaarten gaan daarna uit het spel en de volgende speler is aan de beurt. 

De puntentelling van de verschillende monstertjes is echter niet overal gelijk. Sommige monsters zijn meer waard des te meer monsters je verzamelt maar bij andere monsters wordt je score minder of zelfs negatief.

Neem je een of meerdere griezelmonsters in je beurt, dan mag je hiermee meteen een monster van een andere speler laten schrikken. Je kiest zelf aan welke speler je het griezelmonster geeft en welk monster er schrikt. Deze speler moet de puntenmarker van het betreffende monster een veld terugzetten.
De eerste ronde eindigt wanneer alle kaarten gespeeld zijn. De tweede ronde start met een nieuw raster van 6 x 7 kaarten. 

Het spel eindigt na de 2e ronde. Nu tellen jullie de punten: 
Tel van alle puntenrijen op jullie monsterborden de 5 getallen die zich precies boven de velden met de puntenmarkers bevinden, op of af. Wie de meeste punten heeft, wint het spel. Jij hebt de beste vangst! Als meerdere kinderen het hoogste aantal punten hebben, delen jullie de overwinning.
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