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contenudejeu:
1 plan de jeu (aire de chargement avec

sjociur - cing sorties), 7 camions avec plateau de
i ’ chargement, 7 cargaisons de couleur,
9-99 ~ ; 1livret de défis et leur solution, 1regle de jeu.

chargez les camions, partez en
livraison!

C'est la panique au service logistique ! Vous
devez réorganiser les cargaisons pour
assurez les bonnes livraisons.

Dans « Panique Logistique », vos camions
attendent de recevoir leur cargaison pour
quitter I'aire de chargement et entamer leur
tournée.

Pensez & planifier la sortie de vos camions,
car si 'un d’eux quitte I'entrepot trop tét,
vous serez dans I'impossibilité d’assurer
toutes vos livraisons !

Stimule les compétences
cognitives suivantes:
planification, logique, adaptabilité,
intelligence spatiale, concentrafion.

Choisissez un défi dans le livret Déplacez les camions et faites Faites sortir les camions une fois
de défis. Placez les camions et basculer les cargaisons pour chargés de leur cargaison de
les cargaisons sur le plan de jeu les charger sur les camions I'aire de chargement afin qu’ils

comme indiqué dans le défi. de leur couleur. puissent effectuer leur livraison.




